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Nem todas as histoérias sdo apropriadas para a construgédo do reconto e cada histéria pode dar oportunidade

ao tratamento especifico de determinados aspetos.

Um bom texto para trabalhar o reconto:
devera privilegiar a sequéncia de acontecimentos;

ndo apresentar muitos detalhes na caracterizacdo das personagens e dos espacos.

Um texto possivel
Documento: O Monstro.doc

A macroestrutura do texto

A base de construgao de um reconto é a SITUAGAO INICIAL

utilizacédo da estrutura do texto narrativo
para a recriagdo da nova historia.

Um bicho... a tomar banho... no mar

Capturado, enjaulado

O que come? Problema
Gasolina Solugao.
Custos elevados. Problema
Vende-se o monstro Solugao
DESENVOLVIMENTO
Conflito Ninguém o quer. Problema.
Mata-se Solugao
Fuga e assaltos. Problema.
Mata-se. Solugao
Poluigdo no mar. Problema.
RESOLUGAO v
DO PROBLEMA O monstro limpa as praias. Solugao.
Personagens a considerar
Toda a histéria roda em volta
i a ingularidade
Perante uma grande profuséo de Protagonista | O Monstro Zis;fn gg‘:;ii‘:;qi‘f;’ig?nam .
personagens, para construir o reconto, ha conflito, o desenvolvem e resolvem.
que:
o d Sem eles o herdi nao teria surgido
. o ~ s pescadores T
- identificar a funcédo de cada uma 2 na histéria.
. . L . E i ifi liaridade do
- dlStIngUII’ entre personagens principais e ' E quem identifica a pecu‘xarl ade
figurantes' O veterinario Monstro, quem o salva, libertando-o
, Personagens
do Zoo.
Secundarias
- cara'cter_|zar'o'comportamento fisicoe o — Ciassifica o Monstro como um
FAel'fHdpSICOD%ICO ddas persr?nta,g_ens que dectoriao. 200 problema, toma a decisao de o vender.
em dae ser integradas na historia.
Gibresldents Decide a sua morte, reconhece
P o seu valor condecorando-o no final.
O motorista
Fi ; As criangas Assistem, comentam os factos.
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