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Titulo: Vida de abelha

Atividade 1

Os alunos comecam por identificar as seis cartas da sequéncia indicando os dois pares de palavras de sentido
oposto. Descobrem outros exemplos de pares de palavras de sentido oposto pertencentes as classes
apresentadas: verbos e adjetivos.

Num segundo momento, o/a professor/a apresenta o texto fazendo uma leitura oral da histéria, atenta &
articulagdo, & fluéncia, & altura do som e ao ritmo.

Num terceiro momento, os alunos realizam a leitura individual da histéria, em siléncio.

Atividade 2

Os alunos observam de novo as cartas e assinalam as que foram divididas ao meio, que antes apresentavam
pares de palavras de sentido oposto, de modo a tornar coerente a correspondéncia entre as cartas numeradas
e a progressdo da histéria.

Em pequenos grupos, procuram e sublinham no texto as palavras que se encontram nas cartas. Identificam o
verbo sucumbir flexionado em modo, tempo, pessoa e nimero — sucumbiu — e o adjetivo fraco flexionado em
género e numero - fracas.

Atividade 3

A preparacdo desta atividade pode beneficiar da consulta da informacdo Como distinguimos as classes de
palavrasg, divulgada no Guia do professor do Atreve-tel 6 (consultar aqui).

Atividade 4

A flexdo de verbos regulares e irregulares no presente, no pretérito perfeito e no futuro do modo indicativo
integra as Aprendizagens Essenciais de Portugués, no 3.° ano do 1.° CEB. Na preparacdo desta atividade,
serd Otil a seguinte informagdo gramatical sobre flexdo verbal:

O tempo verbal ¢ a categoria morfossintdtica dos verbos realizada por flexdo. Em portugués, o tempo verbal

permite distinguir os seguintes paradigmas: pretérito mais-que-perfeito, pretérito perfeito, pretérito imperfeito,

presente e futuro. Esta categoria permite identificar paradigmas de flexdo verbal nas formas verbais, néo
avendo, todavia, uma correspondéncia perteita com os valores semdnticos associados a cada paradigma

havendo, tod d feit I t d d d

(por exemplo: na frase "eu amanha fago anos", o verbo encontra-se no presente (do indicativo), embora

denote uma situagdo futura).
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Atividade 4 (cont.)

A pessoa e o nimero sdo igualmente categorias morfossintacticas dos verbos. A flexdo em pessoa realiza-se
por afixa¢do na flexdo verbal. Em portugués, distinguem-se trés formas: primeira, segunda e terceira
pessoas, variando cada uma em ndmero. Na flexdo verbal, esta categoria estd relacionada com a
representacdo morfolégica do sujeito nas formas finitas do verbo. O imperativo é defetivo na primeira e na
terceira pessoas. Em alguns dialetos do portugués contemporéneo, a segunda pessoa do plural estd em
desuso (cf. vés cantais), o que ilustra que, em vdrios casos, ndo hé correspondéncia entre as categorias

pessoa e nimero e a sua referéncia.

Fonte: Diciondrio Terminolégico (DT 2008)

Atividade 5

Na sequéncia de cartas apresentada para a construgdo de uma nova narrativa, foi introduzida uma das 14
cartas de inicio e de desenlace que fazem parte do jogo. Na Atividade 1, o inicio e o final da histéria
respeitam esta carta.

As histérias dos alunos poderdo ser construidas individualmente ou em pequenos grupos. Apés a revisdo das
versdes escritas das histérias, é facultativo o seu envio para a equipa pedagdgica de A vida das palavras,
através do endereco avidadaspalavras2023@gmail.com. A consulta deste recurso educativo pode ser feita
aqui.

Atividade 6

No final da sequéncia de atividades, os alunos avaliam o trabalho que realizaram, preenchendo o questiondrio
que se encontra aqui.

O questiondrio de avaliagdo da sequéncia de atividades destinado aos professores encontra-se neste endereco.

Autoria: Filomena Viegas, Liliana Eira, Madalena Teixeira e APP.



PRoOFEssORES




Atreve-te!

N.° 7/ novembro de 2023 | Versao dos alunos R

Atividade 1

Observa as cartas.
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Lé a historia que foi construida a partir delas.

Vida de abelha

Vinda das profundezas mais recdnditas, rebentou a tempestade naquela tarde de
outono. Apanhou Apis, que esvoagava desprevenida, de flor em flor, a colher pdlen
pelos jardins da aldeia. Quase sucumbiu aquele vendaval, mas conseguiu abrigar-se
numa casa, entrando por uma pequena abertura da janela.

Deu por si numa cozinha e logo sentiu um forte e delicioso aroma que vinha de
uma panela que estava no fogdo. Sabia que era perigoso e devia resistir a tentagdo de
sair daquele canto da janela para espreitar o que la estava, mas a curiosidade levou a
melhor.

Quando voava em diregédo ao fogao, percebeu que, atras de si, a cozinheira a
perseguia e tentava acertar-lhe com uma faca. Esvoagou desesperadamente a procura
do buraco por onde tinha entrado, mas as suas asas comegavam a ficar fracas e estava
a perder o fbélego.

Nesse instante, Sophia, uma pequena cientista que adorava os animais e a
natureza, entrou na cozinha e, percebendo o que estava a acontecer, rapidamente
abriu a janela para que Apis pudesse escapar. A abelha conseguiu, finalmente, sair

daquela cozinha e, até hoje, ninguem sabe para onde fugiu.

Liliana Eira | APP
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Atividade 2

Numera as cartas pela ordem em que foram usadas na narrativa.
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Atividade 3

As palavras a seguir foram usadas na historia. Liga-as as classes a que pertencem.

Palavras Classes de palavras

[ sucumbiu :Q ® Nome proprio

: cientista :. ) Nome comum
: resistir :. ® Verbo

: Apis :. ® Adjetivo

cozinha ]Q

forte ].




Atividade 4
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Escolhe a forma verbal correta para completar cada frase de acordo com a historia.
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@ A cozinheira

sobre as flores.

a abelha.

‘9 Aasasde Apis

\

o pequeno inseto.

esvoagou

esvoacgas

esvoagam

perseguiste

perseguiu

persigo

fraquejamos

com O cansaco.

fraquejou

fraquejaram

salvo

salvou

salvei
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Atividade 5

Gostas de contar histoérias?
Entdo, experimenta construir uma nova narrativa com as mesmas cartas de personagem, objeto, lugar,

caracteristica e acontecimento.
Juntdmos ao conjunto a carta que contém o inicio e desenlace da narrativa que leste. Também deves

utilizar esta carta na tua historia.
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Com a ajuda do(da) professor(a) podes enviar a tua historia para a equipa pedagogica do jogo A vida
das palavras.

Atividade 6

Completa as atividades de Vida de abelha avaliando o teu trabalho, no questionario que o/a professor/a
te vai disponibilizar.



