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A selecdo do texto estimulo
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Nem todas as histoérias sdo apropriadas para a construgédo do reconto e cada histéria pode dar oportunidade

ao tratamento especifico de determinados aspetos.

Um bom texto para trabalhar o reconto:
devera privilegiar a sequéncia de acontecimentos;

ndo apresentar muitos detalhes na caracterizacdo das personagens e dos espacos.

Um texto possivel
Documento: O Monstro.doc

A macroestrutura do texto

A base de construgao de um reconto é a SITUAGAO INICIAL

utilizacédo da estrutura do texto narrativo
para a recriagdo da nova historia.

Um bicho... a tomar banho... no mar

Capturado, enjaulado

O que come? Problema
Gasolina Solugao.
Custos elevados. Problema
Vende-se o monstro Solugao
DESENVOLVIMENTO
Conflito Ninguém o quer. Problema.
Mata-se Solugao
Fuga e assaltos. Problema.
Mata-se. Solugao
Poluigdo no mar. Problema.
RESOLUGAO v
DO PROBLEMA O monstro limpa as praias. Solugao.
Personagens a considerar
Toda a histéria roda em volta
i a ingularidade
Perante uma grande profuséo de Protagonista | O Monstro Zis;fn gg‘:;ii‘:;qi‘f;’ig?nam .
personagens, para construir o reconto, ha conflito, o desenvolvem e resolvem.
que:
o d Sem eles o herdi nao teria surgido
. o ~ s pescadores T
- identificar a funcédo de cada uma 2 na histéria.
. . L . E i ifi liaridade do
- dlStIngUII’ entre personagens principais e ' E quem identifica a pecu‘xarl ade
figurantes' O veterinario Monstro, quem o salva, libertando-o
, Personagens
do Zoo.
Secundarias
- cara'cter_|zar'o'comportamento fisicoe o — Ciassifica o Monstro como um
FAel'fHdpSICOD%ICO ddas persr?nta,g_ens que dectoriao. 200 problema, toma a decisao de o vender.
em dae ser integradas na historia.
Gibresldents Decide a sua morte, reconhece
P o seu valor condecorando-o no final.
O motorista
Fi ; As criangas Assistem, comentam os factos.
ntes 5
il Os curiosos

Os sabios
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Atividade 1: A importancia de cada um

Ha personagens e personagens na histéria que leste: umas mais
importantes, outras menos; umas que nao deves esquecer porque
sem elas nao haveria histéria, outras que podes dispensar durante
a construgao do teu reconto sem que se perca informacao e quali-
dade. Relé o texto e completa o seguinte esquema que te ajudara a
determinares a importancia de cada personagem.

Saber olhar as personagens da histéria para construir o meu reconto

Personagens que tenho de usar Personagens que posso dispensar
Quais sao? Porque as devo usar? Quais sao? Porque as posso dispensar?
O Monstro ~ Se nao o ponho no O motorista Podia ser também o
reconto deixa de haver veterinario a ver. O que
historia. interessa é que alguem viu

que o Monstro comia

Atividade 2: Os escolhidos

Para cada uma das seguintes histérias de Charles Perrault, autor de
contos para a infancia, damos-te uma lista de personagens. Escolhe
aquelas que tens mesmo de usar para fazeres um reconto sem que
se perca a historia.

As Historias As Personagens

A Bela Adormecida O rei e a rainha, as fadas convidadas, a fada boa,
a fada velha, a velha fiandeira, as aias da princesa
que nao a vigiaram bem, um anaozinho que foi avisar
a fada boa; as governantas, as damas de honor,
as criadas de quarto, os cortesaos, os oficiais, os
mestres-de-cerimoénias, os guardas, mordomos,
cozinheiros, ajudantes, mogos, pajens, escudeiros,
que ficaram adormecidos; a cadelinha da princesa
que nunca a abandonava, um velho camponés
que falou com o principe, o jovem principe que
beijou a Bela, os membros da comitiva do principe,
os fidalgos, damas e criados que assistiram ao
casamento, o padre que os casou.

Olhar com olhos de ver

- A caracterizagdo da personagem principal, o0 monstro, é feita através das personagens
secundarias e dos figurantes, através das diferentes atitudes e reagbes que manifestam.
A indefinicao de tragos fisicos do monstro permite uma criagéo visual muito livre e
pessoal, mas a representagdo de uma imagem mental que sirva a histéria tem de ser
captada minuciosamente pela extragdo do que existe no texto.

- Conforme as coisas acontecem, as personagens passam a ver e a sentir o Monstro de
maneira diferente, segundo o que sabem e pensam dele no momento em que o véem.
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2.
1. Pescadores
Narrador Aspecto estranho. Director
Um bicho. AN Aspecto estranho,
8. $ -1 presenca incomoda.
Todos
Fantastico, 4.
magico, Monstro 5 7 Veterinario
sensacional. Estranho comportamento
, alimentar. Simpatico,
7. [~ : amigavel e cumplice.
Presidente i )
Uma ruina, um v 5.
perigo para a nagao. 6. Motorista
Salvador da nagao. Mitidos Malandro, trombudo.

Divertido.

Atividade 3: Os escolhidos

A partir daqui, podes ter ideias para nos dares a conhecer o Monstro
através dos olhos de quem o viu. Observa os dois exemplos seguin-
tes e compara as duas perspectivas.

Um pescador que o achou estranho, mas simpatico, poderia dizer o
seguinte:

Que bicho estranho! Nunca vi uma coisa assim. E enorme, deve pesar para
ai uns quinhentos quilos; tem o corpo coberto de placas verdes e pretas tal como
uma tartaruga. Vejam o focinho que parece uma tromba de elefante.

E como pula na rede! Deve estar muito assustado.

Outro pescador, que o achou estranho, mas ameacador, talvez dissesse:
Que bicho estranho! Horroroso! Ainda rompe as redes com os saltos que da!
E como berra desalmadamente. Tem garras como um urso. O melhor

é po-lo borda fora que ainda nos vira o barco com o peso.

2. Redige um pequeno texto em que descrevas o monstro pelos olhos de quem o vé em cada uma das
situagdes indicadas.

O director do Zoo quando:

O motorista quando:

> vé aquele estranho animal chegar e imagina que podera ser uma atracgao; > 0 Monstro Ihe assalta a carrinha no jardim.
» descobre que o custo da alimentacdo do Monstro levara o Zoo a ruina.

As criangas quando:

O veterinario quando:

> vé o Monstro recusar todos os alimentos que lhe dao a comer;

» pela primeira vez, o véem atras das grades da jaula; > o vai libertar para nao ser eliminado no Zoo.

» ele bebe a gasolina do carrinho que da a volta ao jardim.

O Presidente da Republica quando:
» decide mandar mata-lo;
» 0 vai condecorar.

Um jornalista quando:
» 0 vé assaltar uma estacao de servigo.

Um cientista:
» quando o descobre a limpar a praia.



